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บทที ่1 
บทน ำ 

1.1 หลกักำรและเหตุผล 
ปัจจุบนัในการเรียนการสอนของโรงเรียนต่างๆไดเ้พิ่มรายวชิาปฏิบติัตามหลกัสูตรและไดเ้นน้ใหผู้เ้รียนฝึก

ทกัษะวชิาชีพโดยตรงและเนน้ในการปฏิบติัในการท างานจริงของเคร่ืองมือกลรวมถึงการน าเอาไปประยกุตใ์ชใ้นการ
ท างานการปฏิบติังานจริง 
            ดงันั้นกลุ่มผูจ้ดัท าจึงคิดจดัท าแบบการจ าลองฝึกขบัเคร่ืองบินมาเพื่อความสะดวกสบายมากข้ึนใหก้บัผูท่ี้สนใจ
ในการยากฝึกขบัหรือบงัคบัเคร่ืองบินและกา้วสู่โลกของอากาศยานและดว้ยภารกิจต่างๆท่ีรออยูม่ากมายรวมถึงผูเ้ล่น
สามารถสร้างภารกิจของตวัเองและไม่ตอ้งเสียเวลาไปเรียนหรือไปเล่นใหเ้สียเงินอีกต่อไปและเพื่อเป็นส่ือการเรียนการ
สอนของครูและนกัเรียนต่อไป 
1.2 วตัถุประสงค์ 

1.เพื่อพฒันาชุดจ าลองฝึกขบัเคร่ืองบินใหใ้กลเ้คียงกบัของจริงมากข้ึน 
2.เพื่อน าความรู้ และทกัษะไปพฒันาในอนาคต 
3.เพื่อสร้างความสามคัคีและฝึกทกัษะท างานเป็นทีม 

 
1.3 เป้ำหมำย 

- เป้ำหมำยเชิงปริมำณ 
1. ชุดแบบส ารองเคร่ืองบิน จ านวน 1 ชุด 

- เป้ำหมำยเชิงคุณภำพ 
1. สามารถใชง้านไดจ้ริง 

              2. สามารถรองรับได ้2 ท่ีนัง่ 
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1.4 กำรด ำเนินงำน 

                                                                                   
กิจกรรม 

เดือนตุลาคม   
พ.ศ 2558 

เดือน
พฤศจิกายน 
พ.ศ 2558 

เดือน
ธนัวาคม 
พ.ศ 2558 

เดือน
มกราคม 
พ.ศ 2559 

เดือน
กมุภาพนัธ์ 
พ.ศ 2559 

เดือนมีนาคม 
พ.ศ 2559 หมาย

เหต ุ
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1.ขั้นเตรียมการ 
-ประชุมและวางแผน 
-ศึกษาหาขอ้มูล 
-จดัท าโครงการ 
-น าเสนอโครงการ 

                         

2.ขั้นด าเนินการ 
-จดัท าอุปกรณ์ 
-ลงมือปฏิบติั 
-ทดสอบประสิทธิภาพ 
-ปรับปรุงแกไ้ข 
-จดัรูปเล่ม 
-สร้างส่ือเพื่อน าเสนอ 

                         

3.ขั้นน าเสนอ 
-ส่งรูปเล่มรายงาน 
-น าเสนอผลงานต่อ
คณะกรรมการ 
 

                         

 
ตารางท่ี 1 ตารางการด าเนินงาน 
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บทที ่2 
เอกสำรที่เกีย่วข้อง 

ความรู้พื้นฐานท่ีไดศึ้กษาคน้ควา้เก่ียวกบัการโครงการการจ าลองฝึกขบัเคร่ืองสามารถแบ่งออกเป็นดงัน้ี 
- ทฤษฦีการบินของเคร่ืองบิน 
- การควบคุมและและความปลอดภยั 
- ระบบและการพฒันาการ 
-  คุณสมบติัของเกมส์ 

ผูท่ี้สนใจในการท่ีจะฝึกขบัเคร่ืองบินจ าเป็นตอ้งรู้ถึงเทคนิคต่างๆในการฝึกบินดงัน้ี  
-การฝึกเอาเคร่ืองข้ึนและการรักษาระดบัเคร่ืองเป็นตน้ 
2.1 ทฤษฎกีำรบินของเคร่ืองบิน 

มีหลายทฤษฎีท่ีใชอ้ธิบายการบินของเคร่ืองบิน (แต่จนถึงวนัน้ียงัมีการโตแ้ยง้วา่ค าอธิบายต่างๆ ยงัไม่สมบูรณ์) 
ทฤษฎีการเคล่ือนท่ีของอากาศ (กฎของแบร์นูลลี) ท่ีวา่ อากาศท่ีเคล่ือนท่ีเร็วกวา่จะมีแรงกดดนัต ่ากวา่ โดยออกแบบให้
ปีกของเคร่ืองบินมีความโคง้ทางดา้นบนและเรียบแบนทางดา้นล่างอากาศท่ีเคล่ือนท่ีผา่นใตปี้กเคร่ืองบินจะมีความเร็ว
ต ่ากวา่ทางดา้นบนของปีกเคร่ืองบินความดนัใตปี้กเคร่ืองบินจึงสูงกวา่ความดนัเหนือปีกเคร่ืองบิน ท าใหเ้กิดแรงยกข้ึน 
ท าใหเ้คร่ืองบินบินได ้

ทฤษฎีของนิวตนักบัแรงยก ท่ีวา่แรงยกท่ีท าใหเ้คร่ืองบินบินไดเ้กิดจากปีกเคล่ือนท่ีดว้ยความเร็วท า มุมปะทะ 
(องักฤษ: angle of attack) ท่ีเหมาะสมกบัอากาศ และแรงยกน้ีเท่ากบัโมเมนต(์moment) ท่ีเปล่ียนไปของอากาศ ท่ีถูกปีก
ของเคร่ืองบินบงัคบัใหไ้หลลงขา้งล่าง(พฤติกรรมท่ีอากาศถูกบงัคบัใหไ้หลลงขา้งล่างน้ีเรียกวา่"การลา้งลง"องักฤษ:
downwash)ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยทีางคอมพิวเตอร์ ไดเ้พิ่มศกัยภาพของเราในการสอนขบัรถยนตใ์หก้บัผูข้บั
มือใหม่ SDE เป็นศูนยฝึ์กสอนการขบัรถรายแรกท่ีใชเ้คร่ืองฝึกทดลองขบัหรือ ซิมูเลเตอร์ เพื่อจ าลองการขบัรถใน
สถานการณ์ต่างๆ ท าใหผู้เ้รียนสัมผสักบัสถานการณ์ในการขบัรถท่ีคลา้ยกบัของจริง ควบคุมอุปกรณ์ต่างๆดว้ยตวัเอง
เช่นเดียวกบัการขบัรถจริง ผูเ้รียนสามารถมองเห็นส่ิงต่างๆท่ีปรากฎบนจอคอมพิวเตอร์ ตลอดจนสภาพแวดลอ้มราย
รอบซ่ึงอาจเกิดข้ึนไดทุ้กเม่ือหากขบัรถจริง ผูเ้รียนสามารถปฏิบติัโตต้อบสถานการณ์นั้นๆไดอ้ยา่งสมจริง มีวธีิการสอน
ท่ีเป็นขั้นตอนและใหอิ้สระกบัผูเ้รียนไดท้ดสอบเทคนิคการขบัต่างๆโดยปราศจากความเครียด และความเส่ียง  

 
รูปภาพท่ี 1 การฝึกขบั 

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%8E%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%A5%E0%B8%A5%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B8%E0%B8%A1%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%B0
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
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2.2 กำรควบคุมและเคร่ืองมือและควำมปลอดภัย 

 เคร่ืองบินปีกคงท่ีตอ้งการควบคุมอากาศยานและเคร่ืองบินปีกคงท่ีเคร่ืองมือวดัห้องนกับินเคร่ืองบินมีระบบ
ควบคุมการบินท่ีซบัซอ้นหลายระบบ. การควบคุมหลกัช่วยใหน้กับินน าเคร่ืองบินในอากาศโดยการควบคุมการทรงตวั 
(มว้น, เงยและหนัเห) และแรงขบัของเคร่ืองยนต.์บนเคร่ืองบินท่ีมีคนบงัคบั, เคร่ืองมือในหอ้งนกับิน, รวมทั้งขอ้มูลการ
บิน, ก าลงัส่งออกของเคร่ืองยนต,์ การน าทาง, การส่ือสารและระบบอากาศยานอ่ืน 

 

รูปภาพท่ี  2 แสดงความสามารถของเกมส์ท่ีเลือกเล่นและเลือกใชเ้คร่ืองบิน 

Simulator เป็นส่ิงท่ีเราจ าลองข้ึนและใชใ้นการฝึกฝนใหก้บัตวัเองท่ีจะท าการในภยัหนา้ต่อไป Microsoft 
Flight Simulator เป็นชุดของการจ าลองการบินโปรแกรมวางตลาดเป็นวดีิโอเกมส าหรับMicrosoft Windowsและก่อน
หนา้น้ีMS-DOS , ระบบปฏิบติัการ มนัเป็นหน่ึงในท่ียาวท่ีสุดท างานท่ีรู้จกักนัดีและครอบคลุมมากท่ีสุดในบา้น
เท่ียวบินโปรแกรมจ าลองในตลาด มนัเป็นผลิตภณัฑใ์นช่วงตน้ไมโครซอฟทผ์ลงานของแอพลิเคชนัและแตกต่างกนั
อยา่งมี 

    
    

 
 

   รูปภาพท่ี 3-4 แสดงถึงภาพเคร่ืองบินต่างๆ 

ในโปรแกมคร่ืองฝึกบินจ าลองท่ีเรียกวา่ Simulator มาเพื่อใหน้กับินของเราไดฝึ้กซ้อม เพื่อใหคุ้น้เคยกบั
เคร่ืองบินในแบบต่างๆ และสภาพการณ์ต่างๆ นบัตั้งแต่เคร่ืองบินทะยานข้ึนสู่ทอ้งฟ้าไปจนถึงร่อนลงสนามบิน

https://en.wikipedia.org/wiki/Flight_simulator
https://en.wikipedia.org/wiki/Video_games
https://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows
https://en.wikipedia.org/wiki/MS-DOS
https://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft
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จุดหมายปลายทางในเร่ืองยีห่้อหรือรุ่นของเคร่ืองบินก็มีทั้งแอร์บสัและโบอ้ิงเกือบทุกรุ่น จ าลองหอ้งบินและ เคร่ืองมือ 
เคร่ืองใชม้าทุกกระเบียดน้ิว 

ในส่วนของสถานการณ์นั้นก็สามารถสมมติสถานการณ์ไดท้ั้งฝนตกแดดออกผจญพายุไตฝุ้่ น ผจญพายหิุมะ 
รวมไปถึงการบินเฉียดฉิวกบัเคร่ืองบิน ล าอ่ืนๆ...ครบถว้นทุกสถานการณ์ทั้งร้ายและดีบนทอ้งฟ้าท่ีจะตอ้งเผชิญ
เคร่ืองบินจ าลองท่ีมีการสร้างข้ึนจากหา้ส่วน 

รุ่นซ่ึงเป็นรูปแบบ CAD แบบ 3 มิติของเคร่ืองบินภายนอกและหอ้งนกับินเสมือนถา้บงัคบั รุ่นประกอบดว้ย
สองส่วนท่ีแตกต่างกนั - ตวัถงัหลกัหรือ "หลกั" และอุปกรณ์หรือช้ินส่วนแบบไดนามิกเช่นลอ้หรือ ailerons 

พื้นผวิ , ภาพบิตแมปท่ีเกมชั้นบนรูปแบบ เหล่าน้ีสามารถแกไ้ขไดอ้ยา่งง่ายดาย (ท่ีรู้จกักนัทาสี ) เพื่อให้
รูปแบบท่ีสามารถน ามาใชใ้นรูปแบบสีใด ๆ เท่าท่ีสวมจริงหรือ 

เสียงอยา่งแทจ้ริงส่ิงท่ีเคร่ืองบินเสียงเหมือน น้ีจะถูกก าหนดโดยการก าหนดซ่ึงไฟล ์wav อากาศยานใชเ้ป็น
เสียงชุด 

แผงเป็นตวัแทนของห้องนกับินของเคร่ืองบิน ซ่ึงรวมถึงหน่ึงหรือมากกวา่หน่ึงภาพบิตแมปของแผงไฟลว์ดั
เคร่ืองมือและบางคร้ังเสียงของตวัเอง 
 
2.3 ระบบต่ำงๆและกำรพณันำกำร                                                                                                                                                                
  FlightGear Flight Simulator (เกมส์จ าลองขบัเคร่ืองบินโดยสาร ฟรี) : ส าหรับเกมส์น้ีมีช่ือวา่ เกมส์ FlightGear 
มนัเป็นเกมส์จ าลองการขบัเคร่ืองบิน หรือท่ีเรียกวา่ เกมส์ Flight Simulator นัน่เอง มนัเป็นโปรเจคโอเพน่ซอส ท่ีถูก
พฒันาข้ึนมาโดยกลุ่มคนรักเกมส์ขบัเคร่ืองบินโดยสาร รวมตวักนั และท่ีส าคญัมนัแจกฟรี เกมส์ Flight Gear น้ีถูก
พฒันามาตั้งแต่เดือน กรกฎาคม ค.ศ. 1997 มีลกัษณะคลา้ย กบั เกมส์ ไฟลท ์ซิมูเลเตอร์ จากค่ายไมโครซอฟท ์ซ่ึงเป็นท่ี
นิยมอยา่งมากในหมู่คนชอบการขบัเคร่ืองบิน แต่ตวันั้นจะตอ้งเสียเงินซ้ือ และทางไมโครซอฟทเ์อง ก็ไม่ไดอ้อกเวอร์
ชัน่ใหม่ออกมาเป็นเวลานานหลายปีแลว้ แต่ตวัเกมส์ Flight Gear ตวัน้ี ยงัมีการพฒันาอยา่งต่อเน่ือง ปรับปรุงฟีเจอร์ 
ความสามารถ ความสมจริงของภาพและเสียง จวบจนมาถึงทุกวนัน้ี ท าใหเ้หล่าบรรดาเกมเมอร์ หนัมาเล่นเกมส์น้ีกนั
เป็นจ านวนมาก ซ่ึงเจา้เกมส์ Flight Gear ตวัน้ี ก่อนอ่ืน ขอบอกเอาไวก่้อนวา่ มนัเป็น เกมส์ขบัเคร่ืองบินโดยสาร บน
เคร่ือง PC ไม่ใช่เกมส์ขบัเคร่ืองบินรบ ไม่มีภารกิจท่ีจะตอ้งไปท าลายใดๆ ทั้งนั้น หากใครท่ีชอบเกมส์แนวสงคราม ขบั
เคร่ืองบินรบยงิต่อสู้กนั เกมส์น้ีไม่ตอบโจทยข์องคุณแน่นอน 
  ความสามารถของ เกมส์ FlightGear ตวัน้ีกนัดูบา้ง เร่ิมจาก เกมส์น้ีมีบทเรียน (Lession) ในการสอนคุณขบั
เคร่ืองบินเบ้ืองตน้ก่อน ส าหรับมือใหม่ ท่ีเพิ่งจะดาวน์โหลดเกมส์น้ีไปเล่น มนัมีบททดสอบใหคุ้ณไดเ้รียนรู้การข้ึนลง 
ท่ีถูกวธีิ แบบน้ีเป็นตน้ ซ่ึงเคร่ืองบินท่ีใหท้ดลองขบันั้น มีตั้งแต่เคร่ืองบินยคุแรก สองพี่นอ้งตระกูลไรท ์(Wright Flyer) 
ยาวไปจนถึงเคร่ืองบินเจท็โดยสาร ในยคุปัจจุบนั อยา่ง โบอ้ิง 747 แอร์บสั A320 และยงัมี เคร่ืองบินรบ เคร่ืองบิน
ใบพดั และอ่ืนๆ อีกมากมาย (ย  ้ากวา่ ถึงจะมีเคร่ืองบินรบใหข้บั แต่ก็ขบัไดอ้ยา่งเดียว เอาไปยงิใครไม่ได)้ 
  นอกจากน้ีเกมส์ FlightGear ตวัน้ียงัมาพร้อมกบั สภาพแวดลอ้ม ภูมิประเทศ (Scenery) และ ภูมิอากาศ 
(Weather) ท่ีค่อนขา้งจะสมจริงเอามากๆ บนภาคพื้นดิน มีถนน มีรถวิง่ มีทางรถไฟ แม่น ้า ถูเขา เมือง ต่างๆ แบบ
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สมจริงสุดๆ ตามพื้นท่ีภูมิประเทศท่ีคุณก าลงับินอยู ่เรียกไดว้า่ เมฆเป็นเมฆ มีแสงพระอาทิตย ์กลางคืนมาดวงจนัทร์ 
ดวงดาว ลอยอยูบ่นทอ้งฟ้า ใครชอบท าการบินตอนกลางวนั กลางคืน สามารถปรับไดต้ามใจชอบเลย โดยมีสนามบิน 
ใหเ้ลือกใชง้านทัว่โลกมากกวา่ 20,000 สนามบิน และแน่นอน มีสนามบินสุวรรณภูมิ ของประเทศไทย 
 
2.4 คุณสมบัติและควำมสำมำรถของเกมส์ Flightsimulator 
  Game Features (คุณสมบติั และ ความสามารถของ เกมส์ขบัเคร่ืองบินบนพีซี FlightGear เพิ่มเติม) มีสนามบิน
ยอดนิยม สนามบินนานาชาติ จากทัว่โลก ใหเ้ลือกบินข้ึน หรือ บินไปลง มากกวา่ 20,000 สนามบิน และจะเพิ่มข้ึนอีก
เร่ือยๆ ในอนาคตสนามบินแต่ละแห่งก็จะมีทางวิง่ รันเวย ์และนอกจากน้ีสนามบิน บางแห่งมี ทางแทก็ซ่ี หรือ ทางวิ่ง
เขา้เทียบ ตวัอาคารผูโ้ดยสาร ระบบไฟส่องสวา่งน าทางต่างๆ มีสภาพภูมิประเทศ สภาพเมือง ท่ีสมจริงมากๆ มีทั้ง บึง 
แม่น ้า ถนน ทางรถไฟ เมืองใหญ่ เมืองเล็ก ภูเขา ตน้ไม ้และอ่ืนๆ หากท าการบินตอนกลางคืน สภาพเมืองจะมีไฟ
ระยบิระยบั สวยงามมาก ๆ มีเคร่ืองบินใหเ้ลือกบินอยา่งหลากหลาย ตั้งแต่ เคร่ืองบินใบพดั (ยคุปัจจุบนั และ ยคุโบราณ 
แบบปีกสองชั้นก็ยงัมี) นอกจากน้ียงัมี เคร่ืองบินรบ เคร่ืองบินเจท็ ให้เลือกท าการบินอีกมากมาย กินทรัพยากรเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ของคุณไม่มาก 
  สนบัสนุนคอมพิวเตอร์ท่ีมีจอมอนิเตอร์หลายจอ เพื่อความสมจริง และ เห็นมุมมองต่างๆ ไดก้วา้งมากยิง่ข้ึน 
สามารถใชง้านไดแ้บบทุกแพลตฟอร์ม ไม่วา่จะเป็น Windows MacOSX หรือแมแ้ต่ ผูใ้ช ้Linux ก็สามารถสนุกกบั
เกมส์น้ีไปดว้ยกนัได ้
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บทที ่3 
วธีิด ำเนินงำน 

3.1 วสัดุและอุปกรณ์โครงกำร 
ล ำดับ รำยกำร จ ำนวน รำคำต่อหน่วย รำคำรวม หมำยเหตุ 

1 เหล็ก 1 350 700 - 
2 น็อต 1 150 150 - 
3 กาวยาง 1 802 802 - 
4 สี 1 110 110 - 
5 สายไฟต่างๆ 2 57 114 - 
6 ไมอ้ดั 2 450 900 - 
7 ล าโพ 3 1,500 1,500 มีแลว้ 
8 ทีวจีอแบบ21น้ิว 1 3,500 3,500 มีแลว้ 
9 ชุดเคร่ืองหรือหนา้จอเคร่ือง 1 14,000 14,000 มีแลว้ 

10 โฟเมกา้ 2 500 500 - 
สองหม่ืนสองพนัสองร้อยเจ็ดสิบหกบาทถว้น 22,276   

  
ตารางท่ี 2 ตารางค่าวสัดุอุปกรณ์ 

 
3.2 กำรด ำเนินกำร 

1. ศึกษาแบบแปลน 
2. เตรียมวสัดุต่างๆใหค้รบตามแบบ   
3. ตดัเหล็กกล่องขนาด 15 ซม. 8 ท่อนและยาว 150 ซม. 4 ท่อนและสั้นยาว 100 ซม.                                             

 4. เช่ือมข้ึนรูปตามแบบท่ีเราเตรียมไว ้
5. เช่ือมเก็บรายระเอียดต่างๆของการเช่ือมข้ึนรูป 
6. ตดัไมอ้ดัตามแบบท่ีก าหนดหรือขนาด 
7. ยดึไมเ้ขา้กบัโครงโตะ๊ 
8. เก็บรายละเอียดต่างๆเพื่อไม่ใหไ้มนู้นข้ึนและเป็นอนัตรายกบัโฟเมกา้ท่ีจะปิดทบั 
9. ติดโฟเมกา้ 
10. เก็บรายละเอียดต่างๆเพื่อใหช้ิ้นงานออกมาดูดี 
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บทที ่4 
กำรออกแบบและทดลอง 

4.1 แบบแปลน 

 
 

รูปภาพท่ี 5 แบบแปลนการท าโครง 
 

 
รูปภาพท่ี 6 แบบแปลนการใส่ไม ้                                                                                                                                         
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4.2 ตำรำงบันทกึกำรทดสอบ 

                                  

ล ำดับ ผลกำรทดสอบ ปัญหำทีพ่บ วธีิกำรแก้ไข 
1 หนา้จอเคร่ือง สายสัญญาณไม่แน่ เสียบใหม่ 
2 หนา้จอทีวี แสดงผลชา้ ปรับความละเอียดใหม่ 

 
ตางรางท่ี 3 ตารางบนัทึกการทดสอบ 
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 บทที ่5 

บทสรุป 

5.1 สรุปผลกำรด ำเนิน 

จากการท่ีไดท้  าการจ าลองฝึกขบัเคร่ืองบินข้ึนมาน้ีหลงัจากไดท้ดลองประสิทธิภาพของการฝึกบงัคบั
แลว้สรุปไดด้งัน้ี 

1.จากการทดสอบพบวา่ชุดจ าลองฝึกขบัเคร่ืองบินมีความเสมียนจริงและสะดวกยิง่ข้ึน 

2. ผูเ้รียนเขา้ใจและง่ายต่อการปฏิบติังานและเรียนรู้ไดม้ากข้ึน 

5.2 ปัญหำและอุปสรรค 

-   

5.3 ข้อเสนอแนะ 

   1. ควรใชจ้อท่ีมีขนาดใหญ่งานเพิ่มใหมี้ความสมจริงเพื่อเพิ่มความต่ืนเตน้ต่ืนใจ    
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บรรณำนุกรม 

http://www.hobbythai.com http://www.9td.net/SIMUSB/SIMUSB.html  
http://www.rcthai.net/forum/showthread.php?t=58973  http://www.rcthai.net/forum/forumdisplay.php?f=18 
http://www.rcthai.net/forum/forumdisplay.php?f=30  
http://siambit.org/details.php?id=237327 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

http://www.hobbythai.com/
http://www.9td.net/SIMUSB/SIMUSB.html
http://www.rcthai.net/forum/showthread.php?t=58973
http://www.rcthai.net/forum/forumdisplay.php?f=18
http://www.rcthai.net/forum/forumdisplay.php?f=30
http://siambit.org/details.php?id=237327
http://siambit.org/details.php?id=237327
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ภาคผนวก 
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รูปภาพท่ี 7  รูปแสดงเคร่ือง 
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รูปภาพท่ี 8 แสดงถึงการต่อวงจรไฟฟ้า 
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รูปภาพท่ี 9 การทดลองจงจรไฟฟ้า 
 
 
 

 
 

รูปภาพท่ี 10 แสดงถึงการเปิดเคร่ือง 
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รูปภาพท่ี 11 ตวับงัคบัเคร่ืองบิน 
 
 

 
 

รูปภาพท่ี 12 การต่อล าโพง 
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รูปภาพท่ี 13 การทดลองล าโพง 
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ประวตัิส่วนตัว 

ช่ือ  นาย  สมโชค  อมรวศินกุล 

เกิดเม่ือวนัท่ี 16  กรกฎาคม 2539 

ท่ีอยู ่1 หมู่ 8 ต.ม่วงยาย อ.เวยีงแก่น จ.เชียงราย 57310 

เบอร์โทรศพัท0์614271788 

ประวติัการศึกษา 

ประถมศึกษา โรงเรียนขนุขวากพิทยา อ.เวยีงแก่น จ.เชียงราย 

มธัยมศึกษา โรงเรียนเวยีงแก่นวทิยาคม อ.เวยีงแก่น จ.เชียงราย 

ประกาศนียบตัรวชิาชีพสาขางานช่างกลโรงงาน โรงเรียนอสัสัมชญัเทคนิคนครพนม อ.ท่าอุเทน จ.นครพนม 

คติพจน์ 
อยูอ่ยา่งกระหายและเรียนรู้อยูเ่สมอ 
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ประวตัิส่วนตัว 

ช่ือ เฉือบชยั ทวอีาชา 
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เบอร์โทรศพัท ์ 0833397320 

ประวติัการศึกษา  
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